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	INDICATORI
	TRAGUARDI DI COMPETENZA
	CONTENUTI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONTESTI/ATTIVITA’

	NUMERI
DALLA REALTÀ AL PROBLEMA
MISURA
GEOMETRIA SOLIDA E PIANA
STATISTICA PROBABILITÀ E LOGICA

	L’alunno/a sa effettuare calcoli orali e scritti con i numeri naturali per conoscere e interpretare la realtà con maggiore sicurezza.
L’alunno/a sa individua e risolve situazioni problematiche.
L’alunno/a sa confrontare grandezze diverse con unità di misura non convenzionali e convenzionali.
Riconosce, denomina, descrive e rappresenta figure geometriche.
L’alunno/a ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni ( tabelle e grafici ).
Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici.
Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.

	Numeri naturali.
Frazioni 
Introduzione ai numeri decimali.
Sistema posizionale.
Operazioni e loro proprietà.

Situazioni problematiche di vario tipo.
Il Sistema convenzionale per misurare la realtà.
Le misure di tempo.
Le misure di valore. 
Linee, angoli.
Denominazione di figure piane e solide.
Rappresentazioni  di classificazioni e di dati con diagrammi di vario tipo.
Eventi certi, possibili, impossibili.
Valutazione di probabilità in casi elementari.

	Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in senso progressivo e regressivo e per salti di due, tre, ….
Leggere e scrivere i numeri naturali.
Riconoscere il valore posizionale delle cifre.
Confrontare e ordinare numeri naturali.
Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta. 
Eseguire le quattro operazioni con i  numeri naturali e verbalizzare le procedure di calcolo.
Conoscere con sicurezza le tabelline dei numeri fino a 10.
Utilizzare le strategie del calcolo orale, facendo uso  delle proprietà delle operazioni.
Eseguire semplici addizioni e sottrazioni con riferimento alle monete.
Analizzare e individuare in un testo le informazioni necessarie.
Trovare e realizzare un percorso risolutivo.
Scoprire e confrontare varie possibilità di risoluzione. 
Risolvere problemi con le quattro operazioni.
Utilizzare unità di misura arbitrarie e convenzionali per lunghezze e intervalli temporali.
Utilizzare il denaro in situazioni di gioco.
Classificare linee e angoli.
Denominare e descrivere figure geometriche.
Disegnare figure geometriche e costruire modelli materiali anche nello spazio.
Individuare e disegnare simmetrie.
Discutere sui criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni e ordinamenti assegnati.
Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle.
Individuare eventi possibili, impossibili, certi e probabili.

	Lezioni frontali interattive.
Compilazione di schede individuali e/o di gruppo.
Dettato di numeri entro il mille.
Attività di analisi e costruzione del numero utilizzando differenti strumenti didattici (abaco, linea, blocchi multibase..).
Costruzione di tabelle delle operazioni presentate.
 Esercizi e giochi sul numero, anche con supporti tecnologici e multimediali.
Attività di potenziamento per la memorizzazione delle tabelline.
Attività pratiche per cogliere il senso della frazione.
Giochi di scambio e compravendita utilizzando le monete.
Risoluzione di problemi di vario tipo con una o più operazioni.
Utilizzo di situazioni problematiche che prendano spunto dalla realtà.
Conversazioni collettive per stimolare la partecipazione nella scelta delle strategie risolutive (individuazione della parola chiave).
Uso di disegni, schemi, diagrammi.
Le principali misure convenzionali: prime loro rappresentazioni.
Misurazioni con il righello, metro …
Giochi con le monete.
Esercizi pratici individuali, di gruppo e collettivi.
Completamento di schede strutturate.
Classificazione di linee e angoli.
Giochi per la conoscenza dei diversi tipi di linee.
Giochi per la conoscenza di angoli.
Disegno e costruzione di figure geometriche.
Costruzione di modelli delle figure geometriche presentate.
Completamento di figure simmetriche.
Attività multimediali alla Lim.
Classificazione con diagrammi.
Indagini statistiche inerenti la quotidianità degli alunni..
Realizzazione di grafici e tabelle attraverso supporti multimediali.



