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	INDICATORI
	TRAGUARDI DI COMPETENZA
	CONTENUTI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONTESTI/ATTIVITA’

	ASCOLTARE
( osservare, comprendere)

COMUNICARE
(parlare, produrre, scrivere, leggere)


	L'alunno/a interagisce in brevi dialoghi monitorati dall’insegnante e stimolati anche con supporti visivi.. Comprende ed esegue istruzioni e procedure.. Comprende semplici e chiari messaggi con lessico e strutture noti legati al vissuto. 
Descrive oralmente se stesso e gli oggetti.

Trascrive semplici frasi seguendo un modello dato.


	Funzioni per: saper chiedere e dire il proprio nome, saper identificare e nominare oggetti, individuare e riprodurre suoni.

Lessico relativo ai colori, ai numeri da 1 a 20, agli oggetti di classe, ambienti della casa.
Identificazione di animali e giochi,  formulazione  e rispondesta alle domande:what is it?  Richiesta di informazioni sui gusti, saper esprimere preferenze, saper usare la struttura my favourite…

Presentazione delle principali festività anglosassoni.
	Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente relativi a se stesso.

Interagire con i compagni utilizzando espressioni memorizzate  adatte alla situazione.

Comprendere  biglietti e brevi messaggi, accompagnati da supporti visivi o sonori.

Trascrivere parole e semplici frasi di uso quotidiano attinenti alle attività svolte in classe.


	Si privilegeranno le abilità orali attraverso l’ascolto della voce dell’insegnante e di dialoghi, esercitazioni di ascolto, ripetizione di canti e filastrocche  attraverso l’ascolto di CD.

La metodologia si baserà sull’approccio ludico ed interattivo attraverso la proposta di attività di gioco divertenti ed utili per vivere l’esperienza linguistica in modo motivante e collaborativo.

Viene proposto un approccio alla parola scritta sia come lettura globale che come riproduzione scritta: le parole del lessico chiave sono presentate ancora una volta sotto forma di gioco.

Tutti gli argomenti riguarderanno il mondo esperienziale dell’alunno. Verranno proposte canzoncine per stimolare la curiosità e attraverso la drammatizzazione si favorirà l’atteggiamento  partecipativo e si faciliteranno l’interiorizzazione e la memorizzazione.

Verranno svolte attività di gruppo per la realizzazione di cartelloni.



