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	INDICATORI
	TRAGUARDI DI COMPETENZA
	CONTENUTI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONTESTI/ATTIVITA’

	NUMERI E CALCOLI

DALLA REALTÀ AL PROBLEMA

MISURAZIONE DI GRANDEZZE

GEOMETRIA SOLIDA E PIANA

STATISTICA PROBABILITÀ E LOGICA


	L’alunno/a  usa il numero per contare, confrontare e ordinare quantità utilizzando la terminologia e la simbologia adeguata.
Opera con addizioni e sottrazioni entro il 20.

L’alunno/a individua semplici situazioni problematiche e le sa risolvere.

Riconosce, rappresenta e risolve semplici problemi inerenti esperienze reali.

L’alunno/a confronta grandezze diverse con unità di misura non convenzionali e convenzionali.

L’alunno/a percepisce la propria posizione nello spazio.

Riconosce, denomina,  figure geometriche.

L’alunno/a ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni

 (tabelle e grafici ).

Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici.

Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.

Raccogliere dati e informazioni e saperli organizzare.

	I numeri entro il 20 nel suo aspetto ordinale e cardinale.
Terminologia specifica (maggiore, minore, uguale, precedente e successivo..).

Conoscenza della decina.

Valore posizionale delle cifre.

Addizione e sottrazione entro il 20.

Problem solving
Situazioni problematiche relative alla vita quotidiana e non.
Misure di grandezza.

Le misure di valore. 
Percorsi.

Linee.

Figure piane e solide.

Rappresentazioni di classificazioni e di dati con diagrammi di vario tipo.

Eventi certi, possibili, impossibili.

Valutazione di probabilità in casi elementari.

	Leggere e scrivere i numeri naturali entro il  20, in cifra e in parola .

Confrontare e ordinare numeri naturali. 

Conoscere e usare i simboli < , > , = .

Ordinare numeri sulla retta numerica. Cogliere la relazione precedente/ successivo di un numero .

Raggruppare e registrare un numero in base 10.

Acquisire il concetto di decina.

Scomporre il numero 10 in coppie additive

Comprendere il significato di addizione.

Comprendere il significato di sottrazione come operazione che calcola il resto.

Capire e gestire pratiche situazioni problematiche.
Analizzare e individuare in un testo le informazioni necessarie.

Trovare e realizzare un percorso risolutivo.

Scoprire e confrontare varie possibilità di risoluzione (in situazioni quotidiane). 

Risolvere problemi con addizione e sottrazione.
Utilizzare unità di misura arbitrarie. 

Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico rispetto a vari soggetti o oggetti, usando i termini adeguati.

Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno.

Descrivere un percorso che si sta facendo e  dare le istruzioni a qualcuno perché compia un percorso desiderato.
Riconoscere e denominare le figure geometriche.

Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o più proprietà, utilizzando rappresentazioni opportune.

Argomentare sui criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni e ordinamenti assegnati.

Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle.
Individuare eventi possibili, impossibili, certi e probabili.
	Lezioni frontali interattive.

Compilazione di schede. 

Attività individuali e/o di gruppo.

Creazione e simulazione di varie situazioni.

Esercizi e giochi, anche con supporti tecnologici e multimediali.

Risoluzione di situazioni problematiche di vario tipo, prendendo anche spunto dalla realtà.

Conversazioni collettive per stimolare la partecipazione nella scelta delle strategie risolutive.
Rappresentazioni con materiali concreti, grafici e multimediali.

Esperienze con materiale concreto.

Attività pratiche di prima conoscenza dell'euro.

Esercizi pratici individuali, di gruppo, alla lavagna, su schede, sul quaderno.

Realizzazione, verbalizzazione e rappresentazione di percorsi.

Uso blocchi logici. 

Prime esperienze con figure solide.

Classificazione con diagrammi.

Indagini sulle preferenze degli alunni (grafici e diagrammi).

Partire da esperienze reali per giungere gradualmente all’interpretazione della realtà, secondo procedimenti logici.



